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Text 11051 Verschiebungen  

 1 Einführung            3 

 2 Verschiebung einer Figur          5 

 3 Beschreibung von Verschiebungen durch Zahlen (Pfeiltyp, Vektor)   8 

 4 Verschiebungen in der x-y-Zahlenebene – Verwendung negativer Zahlen  16 

 5 Verkettung von Verschiebungen        20 

Text 11051 Geradenspiegelungen 1 - Symmetrie 
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 2 Konstruktion von Spiegelbildern         4 

  2.1 Konstruktion von Bildpunkten mit dem Geodreieck     4 
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  2.3 Konstruktion von Bildgeraden        11 

  2.4 Fixgeraden bei Geradenspiegelungen       16 
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   Symmetrische Vierecke         22 

  3.5 Schrägspiegelung und Schrägsymmetrie      24 
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 3 Drehzentrum konstruieren         21 
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  4.1 Zwei Drehungen um dasselbe Drehzentrum      28 

  4.2 Zwei Drehungen um verschiedene Drehzentren     31 

Text 11057 Kongruenzabbildungen 

 1 Welche Abbildung bildet Punkt auf Punkt ab?      3 

 2 Welche Abbildung bildet Strecke auf Strecke ab?      8 

 3 Welche Abbildung bildet Dreieck auf Dreieck ab?      12 

 4 Es gibt noch die Gleitspiegelung        16 

 5 Zusammenfassung          26 

 

 
  



Text 11059 Verkettung von Kongruenzabbildungen 
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  1.1 an zwei sich schneidenden Geraden       3 
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 2 Dreifachspiegelungen          12 

 3. Wirkung von Verkettungen         19 

  3.1 Was wir bisher wissen         19 

  3.2 Verkettung von Drehung und Verschiebung      20 

  3.3 Restliche Verkettungen         24 

  3.4 Gilt das Kommutativgesetz?        27 
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 1 Allgemeines zu Vierecken         3 

 2 Konstruktion von Vierecken    5 

 3 Spezielle Vierecke      9 

  3.1 Trapeze      9 

  3.2 Parallelogramme     15 

  3.3 Raute, Rechteck, Quadrat   21 

  3.4 Drachen      23 

  3.5 Eigenschaften von Viereckarten   27 

 4 Symmetrie bei Vierecken 
   (Orthogonalsymmetrie – Schrägsymmetrie 
   (Seitenhalbierendensymmetrie – Diagonalsymmetrie)    28 

  4.1 Geradenspiegelungen    28 
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  4.4 Schrägsymmetrische Vierecke   34 

  4.5 Punktsymmetrische Vierecke   36 

  4.6 Symmetrieeigenschaften der Viereckarten 38 

 5 Wenn-Dann-Sätze      40 

  5.1 Identifizierung von Parallelogrammen  42 

  5.2 Identifizierung von Rauten / Rechtecken 44 

  5.3 Identifizierung von Trapezen   45 

  5.4 Identifizierung von Drachen   46 

 
  



Text 11411 Zentrische Streckungen 1 

 1 Zentrische Streckungen – Einführung   3 

 2 Zentrische Streckungen – Untersuchungen im Achsenkreuz 6 

Text 11412 Zentrische Streckungen 2 

 3 Die Strahlensätze      3 

 4 Der sogenannte 3. Strahlensatz    14 

 5 Die Umkehrung der Strahlensätze   15 

 6 Anwendung der Strahlensätze    17 

Text 11412 Zentrische Streckungen 3 

 7 Ähnlichkeitsabbildungen (1)    3 

 8 Ähnliche Dreiecke      8 

 9 Ähnlichkeitsabbildungen (2)    10 

Text 11821 Vektor-Geometrie 3 – Abbildungen in der Ebene 

 § 1 Grundlagen der Vektorrechnung   1 
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 § 13 Verknüpfung (Verkettung) zweier Abbildungen  89 
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  1.1 Zeichnerische Lösung        3 
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  Symmetrie zur y-Achse          3 
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